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Présentation du projet

« Traitement de flux vidéo en temps réel

Filtres applicables

« OBS
« Structure de donnees -> Buffer circulaire
 Architecture complexe - Undo-redo
« C++-> Qt
* Traitement d'images - OpenCV
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Demonstration

e Démo live
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Explications techniques

@ CircularBuffer

cv::Mat[] buffer
int head

int tail

mutex _mutex
int maxSize
bool isFull

« 2 threads

« Recupérer le flux

e Traiter le flux

CircularBuffer(int maxSize)
void put(cv::Mat data)

bool empty ()

bool read()

void reset()

int getCurrentSize()

int getMaxSize()

« Retard du thread de traitement

« Buffer circulaire
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e Limiter la mémoire
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Explications techniques
Circular_Buffer

« Buffer circulaire :I F
HIQCK

*  Mutex
refuse lock (wait) _ !

I write data

e Producer / Consumer

1
"unlock

- Blocage / Déblocage

read data
unlock

| process data
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|
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« Buffer circulaire - Circularité
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« Buffer circulaire
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« Buffer circulaire
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« Buffer circulaire
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e Buffer circulaire
V g N
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« Buffer circulaire
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« Buffer circulaire
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« Buffer circulaire
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Buffer circulaire Fin / Début
G
. Alafin, reprise depuis le début ‘,

« Ecrase les anciennes données i Q
{ %
! o
) J
QQ ‘,J
N0 FEESR

haute ecole AAAIDn ge e ie

ol U™



Explications techniques

E

o7 e,

« Buffer circulaire
- Alafin, reprise depuis le début
e Ecrase les anciennes données li Qq
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« Buffer circulaire
- Alafin, reprise depuis le début
e Ecrase les anciennes données li Qq
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« Buffer circulaire
\ O | @/
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 Buffer circulaire
0‘“")
. Alafin, reprise depuis le début s

« Ecrase les anciennes données
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« Buffer circulaire
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. Alafin, reprise depuis le début

« Ecrase les anciennes données

« Pousser le pointeur de lecture en avant

« Perte de données

Vo4 S
d .
« Pointeur lecture = Pointeur écriture : n
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e Colorimétrie
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« Les différents types de traitements

e Colorimétrie

e Filtres

 Sobel
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« Les différents types de traitements

e Colorimétrie

e Filtres
« Sobel

Image blending
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Explications techniques

« Les différents types de traitements

e Colorimétrie

* Filtres
Sobel
Image blending

Stylization
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Explications techniques

« Les différents types de traitements
Colorimetrie
Filtres

Effets speciaux

Mosaic blur

Mirror (méthode flip de OpenCV) Rétrecissement / Agrandissement
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« Les différents types de traitements

e Colorimétrie

e Filtres

« Effets spéciaux

Mosaic blur . N

« Modele entrainé par OpenCV
Mirror (méthode ﬂlp de OpenCV)  Filtre Gaussien
Facial blur
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« Les différents types de traitements
« Colorimétrie
Filtres
Effets speciaux

« Animations

Moustache « Méme principe que Facial blur

« Ajout d'une image par dessus
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« Les différents types de traitements
« Colorimétrie
Filtres
Effets speciaux

« Animations

i

Moustache

Bouncing text
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« Undo-redo
@ ActionManager
c 0 @ Ulreioe i ees O stack<UndoableAction*> undoStack
* Inspiration du pattern Memento et Command Eerewss ERSCatidas
© void undo() . - P
@ void redo() 8 Xg:g (3:(1321(1;eAct|on(UndoabIeActlon )
° © void redo()

Ajout d'une spécialisation intermédiaire

 Colorimétrie (matrice) @~

e Autres actions (fonctions)

Ajout de methodes de parcours pour les fonctions superposees
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Limitations et perspectives

« Ajouter + de filtres ‘
« Utiliser MediaPipe

« Reécupeération du flux de sortie par une autre
app
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Sources

« Mosaic blur:
« Facial blur:
« Moustache :

« Bouncing DVD:

* Fleurs colorées:
* Filtre Sobel :
« Image blending:

« Filtre Stylization :
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